Parker Spiele – Trivial Pursuit Team
Trivial Pursuit sucht Team Player im Zeichen deutscher Geschichte 
Hasbro präsentiert anlässlich des runden Geburtstages der Wiedervereinigung und des Mauerfalls ein komplett überarbeitetes Trivial Pursuit: Die Trivial Pursuit Team Deutschland Edition
Trivial Pursuit – die Jagd nach dem Allgemeinwissen – gilt als die Mutter aller Frage-Antwortspiele und wurde weltweit über 100 Millionen Mal verkauft. Nachdem die Vertriebsrechte seit 1988 bei Hasbro Inc. liegen, hat der US-Spielwarenkonzern die Marke im letzten Jahr komplett von den Besitzern übernommen und zeigt in diesem Jahr erstmalig eine umfassende Überarbeitung des Klassikers. Kernstück der neuen Trivial Pursuit Reihe ist eine neue Hauptausgabe, die sich anders als beim bisherigen Spielmechanismus jetzt als Team-Brettspiel positioniert und damit auch die Zielgruppen der Gelegenheits- und „Party-Spieler“ anspricht. Anlässlich des Jubiläums der Wiedervereinigung beider deutschen Staaten und des Mauerfalls in diesem Jahr drehen sich die Fragen um verschiedenste Geschehnisse der vergangenen Jahrzehnte. Seien es Fragen rund um deutsche Kultur, Sport oder Geschichte, für jeden Quizfan ist das passende Wissensgebiet dabei.  
Das Trivial Pursuit des kollektiven Wissens rund um Deutschland
Trivial Pursuit polarisiert seit jeher die Spielwelt. Scheuen die einen die vermeintliche Blamage in der Gruppe, freuen sich andere, ihr Wissen in der Spielrunde präsentieren zu können. Die neue Hauptausgabe Trivial Pursuit Team Deutschland Edition geht hier ganz neue, integrative Wege. Die wesentliche Änderung: Anstelle des persönlichen Wissens-Wettstreits wird Trivial Pursuit jetzt in zwei Teams gespielt. Zu Beginn einer Spielrunde wird eines der insgesamt zwölf vorgegebenen Karten-Decks bestehend aus je 24 Fragekarten ausgesucht. Ein Spiel besteht jetzt aus vier Spielrunden, wobei in jeder Runde sechs Fragekarten von der Gruppe durchgespielt werden. Die Farben der Fragekartenrückseite geben Aufschluss über den Wissensbereich. Die Gruppe, die das Spiel beginnt, darf aussuchen, welcher Wissensbereich zuerst gefragt werden soll. Hieß es bei Trivial Pursuit an dieser Stelle bislang „richtig“ oder „falsch“, „gewusst“ oder „keine Ahnung“, erlaubt das neue Trivial Pursuit Team Fragensystem eine Punktewertung. Die Gruppen werden für richtige Antworten belohnt, so können sie über ihr kollektives Know-How bis zu sechs Punkte pro Fragekarte verdienen. Durch sechs verschiedene Fragearten kann auf eine Frage z. B. mehrere Antworten gegeben oder ausgewählt werden, wie schwierig die Frage sein soll. Bis auf eine Ausnahme besteht so immer die Möglichkeit, gemeinsam mit dem Team die Antwort zu finden und dadurch die Punkte zu gewinnen. Das Team, das am Ende der insgesamt vier Spielrunden à sechs Karten die Nase punktemäßig vorn hat, ist Sieger im Wissensspiel rund um Deutschland.
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