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Spielspaß ist ein Kinderspiel

Auch 2010 setzt Hasbro im Kinderspielsortiment auf Bewegung und Geschick und präsentiert mit Achtung, Frosch!, Kroko Frosch und Commander Kikeriki tierisches Spielvergnügen 

Motorik und kognitive Fähigkeiten sind gleichermaßen wichtige Schritte in der Entwicklung von Kindern. Bereits im Vorschulalter ist die Förderung dieser Eigenschaften sinnvoll, und mit Kinderspielen lassen sie sich auf unterhaltsame Weise ganz spielerisch trainieren. Seit Jahren hat Hasbro erfolgreiche Spiele im Sortiment, die auf die Anforderungen und Fähigkeiten von Kindern im Vorschulalter abgestimmt sind. Klassiker wie Elefun oder Kroko Golf haben eine lange Tradition und untermauern damit eindrucksvoll die erfolgreiche Kombination aus altersgerechter Förderung und spannendem Spielspaß. Mit Achtung, Frosch! und Kroko Frosch greift Hasbro seine beliebten und bei Kindern bekannten Charaktere wie Elefun und Kroko auf und kombiniert diese mit neuen Spielfunktionen, die beste Unterhaltung garantieren. Neu beim tierischen Spielvergnügen ist auch Commander Kikeriki. 
Bei den MB Klassikern geht es auch 2010 tierisch zu

Wer findet Elefun und seine Freunde heißt das Motto bei Achtung, Frosch! Dabei legen Kinder ab drei Jahren die Seerosenkarten mit den verschiedenen Tiercharakteren verdeckt aus und drehen im Anschluss das Drehrad unterhalb des Frosches. Nun beginnt im Dschungel der Seerosenkarten die Suche nach dem angezeigten Freund von Elefun. Wird die richtige Karte aufgedeckt, heißt es, schnell auf die Pumpe der orangefarbenen Froschfigur zu drücken, die inmitten der Seerosenkarten sitzt. Ein Luftzug lässt den „Teichbewohner“ in die Höhe schnellen. Fängt der aktive Spieler den kleinen Frosch, darf er die gefundene Karte behalten. Gewonnen hat derjenige, der die meisten Karten gesammelt und neben Geschick auch Schnelligkeit bewiesen hat.  
Weitere Informationen zu Produkten, Preisen und Verfügbarkeiten entnehmen Sie bitte der beiliegenden Kurzübersicht „Vorschul- und Kinderspiele“.
Tierisches Spielvergnügen
Auch in diesem Jahr setzt Hasbro auf das bissige Reptil und präsentiert mit Kroko Frosch die neue Variante eines Spielzeug-Klassikers. Im Teich lauert das Krokodil den Fröschen auf. Die kleinen Spieler ab fünf Jahren hoffen, beim Aufdecken der Seerosenkarten nicht das gefräßige Krokogesicht zu entdecken. Denn dann schnappt Kroko zu, und wer nicht rechtzeitig seinen Frosch per Knopfdruck auf das Seerosenblatt hüpfen lässt, muss einen Seerosenchip umdrehen, so dass die angeknabberte Seite oben liegt. Gewonnen hat, wer Kroko am häufigsten entkommt und seine Frösche immer wieder blitzschnell in Sicherheit bringt.
Weitere Informationen zu Produkten, Preisen und Verfügbarkeiten entnehmen Sie bitte der beiliegenden Kurzübersicht „Vorschul- und Kinderspiele“.

Rette den Planeten 
Bei Commander Kikeriki ist Reaktion und Geschicklichkeit gefragt. Bis zu vier Spieler ab fünf Jahren können bei der Jagd auf kleine Asteroide ihre Fähigkeiten unter Beweis stellen. Das Spielprinzip des dreidimensionalen Spielaufbaus ist altersgerecht und aktionsgeladen: Das verrückte Weltraum Huhn Commander Kikeriki verliert auf seiner Reise durch das All runde Fremdkörper, die eingefangen werden müssen. Das Spiel beginnt, wenn das Raumschiff mit dem Commander Kikeriki abhebt und die Asteroide in die Schwerelosigkeit entlässt. Durch geschicktes Bewegen der am Sockel des Raumschiffs befestigten Arme kullern die kleinen Flugobjekte über die Rampe in den dazugehörigen Behälter. Wer die meisten Asteroide gefangen hat, sollte blitzschnell den blauen Knopf auf dem Raumschiff drücken, denn nur so wird Commander Kikeriki wieder zurück auf seinen Planeten geschickt und das Universum ist gerettet.
Weitere Informationen zu Produkten, Preisen und Verfügbarkeiten entnehmen Sie bitte der beiliegenden Kurzübersicht „Vorschul- und Kinderspiele“.
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